2018年中国头脑奥林匹克选拔赛暨青岛市第十四届头脑奥林匹克竞赛
参赛队员登记表
学    校：___青岛榉园学校____           单位电话：_82865917__
竞赛项目：__铁人三项___                分    组：_______小学______
辅导教师：_____刘坤_________            联系方式：__13553014560_
	队 员
姓 名
	性
别
	年  级
	在本次竞赛中的主要任务和创造性的表现

	薛钦瀚
	男
	五年级
	主要任务：指挥、搬运道具、操控车辆
创造性表现：设计车辆、设计制作长矛与障碍物

	胡睿中
	男
	四年级
	主要任务：辅助车辆完成任务、搬运与安装道具
创造性表现：设计车辆、设计长矛、设计制作冰壶

	王馨乐
	男
	四年级
	主要任务：表演、搬运队籍标志与道具
创造性表现：设计冰壶、编排剧本、设计制作队籍标志

	张砾心
	男
	四年级
	主要任务：表演、搬运道具
创造性表现：编排剧本、设计制作服装

	戴一帆
	男
	五年级
	主要任务：表演、搬运道具
创造性表现：设计制作长矛比武击倒物、设计服装

	赵卓然
	男
	五年级
	主要任务：表演、搬运道具
创造性表现：设计背景、设计台词

	张敬宜
	女
	五年级
	主要任务：表演、搬运道具
创造性表现：设计制作背景、设计编排动作


说明：
1.根据不同的竞赛项目分别填写报名表。
2.“在本次竞赛中的主要任务和创造性的表现”栏目中填写该队员在比赛前期的准备工作中的具体任务，如：某道具的设计、制作，背景绘制等（请勿写比赛表演时的角色）。某队员特别有创意的东西（如：方案、设计、制作等），请写明创造性的具体表现。
3.“辅导教师”最多填报三人。
4．此表在长期题竞赛时交给裁判。

风格表
竞赛项目：____铁人三项_____    分组：___小学_____

学校名称：___青岛榉园学校____
风格项目                                   分数范围            实际得分
（参赛队填写1～4栏）                                                   （裁判填写）
车辆装饰的艺术质量                    1～10分     1、____________________

①车辆是一辆遨游在波浪上的华丽的龙车，由龙头、龙身、龙尾、龙翼组成。

  龙头威风凛凛、眼冒金光，口含金珠；

  龙身由吸排油烟机管道装饰而成，银色的身上搭配了金色牙托组成的龙鳞，生动形象。

  龙尾也由吸排油烟机管道做成，内用泡沫板支撑，挺拔威风。

  龙翼可以摇摆飞翔，绿色的龙翼和银色的龙身、金色的龙鳞色彩搭配十分和谐。

②在龙车的周围有一圈装饰，可以根据情节的需要分别展示为蓝色的波光凛凛的海面和黑色的电光闪闪的密布乌云。

2、现场评论员服装上带子（胶带或磁带）的创造性使用1～10分2、_____________________

  服装就是一个创意十足的服装秀。

  ①从整体看：整个衣服用编制带做成，松散的编织袋条条形成了衣服的袖口长条和服装的下摆。

  ②从局部看： 磁带描绘出头脑奥林匹克的立体标志；柔软的磁带通过创造性的编制成领带；利用胶带制作出服装的口袋与缝制服装的线条效果，起到了化龙点睛之妙用。

   整件服装简洁大方，极具美感，创造性使用了各类带子的组合。
3、轨道行驶三个障碍物                   1～10分     3、_____________________

利用电机、光盘和瓶盖制作了三个障碍物，障碍物上分别有转动的字母" C "" P "' U,代表着电脑的cpu, 彩灯的闪烁效果代表着正在运行的二进制编程语言。

小龙车进退其中，代表着查毒、杀毒正在反复进行，和剧情十分的贴切吻合。

4、队籍标志                             1～10分     4、_____________________

队籍标志为一个由KT板、水管、电机制作而成的新型计算机，很好的融入到了剧情中。

它不仅具备了机箱外观，还予以了计算机的运行界面。 有一个玻璃球不断的上下滚动，既体现了反复杀毒大赛的效果，还具有“永动机”的神奇效果，进一步有效加强了剧情的感染力。
5、前四项的整体效果                     1～10分     5、_____________________      

在铁人三项杀毒大赛的现场，身着利用磁带装饰而成精美服饰的评论员（风格2）正在进行现场直播。龙之队驾驶银身金鳞的霸气神龙杀毒车（风格1）将进行CPU中查毒（轨道行驶）、杀毒（长矛比武）、建立防护区（冰壶运动）的三项任务。其中在第一项目查毒过程中，杀毒车辆将在避免损坏CPU（风格3）的情况下迂回前进进行全方位查毒。在整场比赛过程中，队籍标志（风格4）则体现出电脑程序始终在不断运行，并受到病毒感染的状态。使比赛氛围更加紧张刺激。
裁判签名：                                        风格总分：
（最高50分）
说明：1.参赛队员必须自己填写这份表格。
2.此表一式四份，在长期题竞赛时交给裁判。
成本表
竞赛项目：_铁人三项_              分    组：__小学组__

学校名称：_青岛榉园学校_

材料名称：              用 途：                   价 格（以人民币元为单位）：
（如：木材、纺织品等）    （如：服装、道具等）         （实际使用的价格）
1、__KT板、货架__      1、__背景___             1、___80 ___

2、__铝材___            2、__道具______           2、____120____________

3、___电动轮_____       3、__道具______          3、____120___________

4、____磁带、胶带___    4、__道具______          4、____20____________

5、____LED灯________    5道具、服饰、队籍          5、____30____________

6、____万向轮_______    6、__道具______          6、____60____________

7、____电机控制器_____  7、__道具、队籍__          7、____100___________

8、____电机_________    8、__道具______          8、____30____________

9、____丙烯画料_____    9、__道具______          9、____20____________

10、____牙托_______    10、_道具_________      10、____10____________

11、____木筷_______    11、_道具___________    11、____15___________

12、_____彩球_______    12、_道具__________    12、____20___________

13、____链条齿轮____    13、__车辆_________    13、____40___________

14、____排气管______    14、__车辆_________    14、____30___________

15、____橡皮筋______    15、__道具_________    15、_____5___________

16、____饮料瓶______    16、___道具________    16、_____4___________

17、_____PVC管______    17、___车辆________    17、____3____________

18、_________________    18、_________________    18、_________________

19、_________________    19、_________________    19、_________________

20、_________________    20、_________________    20、_________________

21、_________________    21、_________________    21、_________________

22、_________________    22、_________________    22、_________________

23、_________________    23、_________________    23、_________________

总价值 =707
说明：1、参赛队员必须自己填写这份表格。
2、此表在长期题竞赛时交给裁判。
_铁人三项___解题明细表
学校名称：__青岛榉园学校___         分组：______小学组______
	项目发生的顺序
轨道行驶：杀毒龙车进入CPU中观察受到感染，编程混乱的三个病毒，由于第一次未发现病毒程序，因此更换（杀毒引擎）动力系统倒车返回发现了其中的病毒。
长矛比武：杀毒车辆安装智能杀毒长矛，在9个程序中精准消灭掉其中5个被感染的程序。
冰壶运动：车辆在远离病毒区域情况下，远程投放防护程序，从而消灭病毒，建立安全防护区。
推进系统的简要介绍
车辆共分为两套推进系统，分别是电动与人力齿轮传动系统。

    车辆前进为电动系统，由平衡车轮做为推动轮组，转向系统则由转盘带动万向轮改装而成。
    车辆后退为人力齿轮链条传动系统，动力部分是运用齿轮组带动链条从而带动车轮转动，形成后退动力，并运用酒店餐桌转盘轴承做成与底盘分离的转向系统。

（2）整车和推进系统的创意配合：

    车辆共有四个轮子，分别前后各一个轮子，中间左右两个个车轮，但四轮存在转弯半径过大、不灵活的问题。为此，车辆设计时，以中间一对轮为轴心，前后两个轮子不在同一水平面上，学生通过在车辆上前后移动位置分别使前后车轮分别触地，先后形成两个相对独立的三轮车，行驶半径减小，变得更加灵活。
赛项间娱乐节目的简要介绍 
    本剧情为铁人三项杀毒大赛的现场直播。

    在长矛比武结束之后，冰壶运动开始之前的两个项目之间插播娱乐广告的形式，从而实现赛项间的娱乐节目。在娱乐广告时，通过幽默的语言、夸张的动作，并紧密结合了车辆的灯光效果、装置弹射从而实现车辆与杀毒广告剧情的紧密结合互动，使整体表演浑然天成。
4、教练和现场评论员的角色简短描述
教练在整体比赛中主要担任指挥队员改装车辆、介绍车辆完成轨道行驶时为何要进行迂回行进与倒车，以及车辆外观发生的变化等车辆情况，表演时教练通过面对镜头时温柔，面对队员时严厉的形象反差，塑造了典型的人物性格。
评论员作为本次杀毒大赛的直播讲解员，将起到沟通教练、队员、评委、观众的重要作用，在整体比赛中评论员将会及时讲解进行的各赛项活动，并通过诙谐幽默的语言与现场互动使比赛在紧张刺激的情况下充满轻松幽默。
5、参赛队将用怎样的信号提示整个表演已经结束
集体鞠躬谢幕



此表根据各竞赛项目的内容要求填写，一式四份，长期题比赛时交给准备区裁判。
